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Console e risparmio energetico

Il Natural Resources Defense Council,

una prestigiosa

organizzazione no-profit che si occupa

della difesa delle risorse naturali, ha

elogiato il  nuovo corso intrapreso da

Sony  e  Microsoft  nella  produzione

delle

loro console da gioco PS3 e Xbox 360,

che ha portato nell’ultimo anno a una

decisa  riduzione  del  consumo

energetico riferito al loro utilizzo.

Secondo  recenti  misurazioni,  infatti,

giocare con i nuovi

modelli comporta un consumo ottimale

di circa 90 Watt, contro i 180 registrati
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nel  2006:  si  tratta  quindi  di  una

riduzione del 50%. Come è naturale

attendersi,  il  picco  di  consumo

energetico  si  verifica  durante  la

sessione di

gioco  (80%),  mentre  quando

l’apparecchio  è  in  stand-by,  la

richiesta è di un

solo Watt.

Questo dato, in realtà, rimane spesso

in gran parte teorico,

perché, sempre in accordo con quanto

affermato  dall’organizzazione,  il

sistema

di  risparmio  energetico  non  entra  in

azione  automaticamente,  ma  deve

essere

attivato dall’utente.

Spero  non  sia  un  pretesto  per  far

giocare di più i ragazzini
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